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Die folgenden vier Seiten bilden jeweils ein Set an Karten für je eine Gruppe. Sie können auch halb so groß im 
Format A5 (bzw. zwei der folgenden Seiten pro A4-Blatt) ausgedruckt werden, falls kleinere Tische bespielt werden 
oder die Aufgabe etwas länger dauern soll. Die beim Drucken entstehenden weißen Ränder müssen abgeschnitten 
werden, damit die Linien nahtlos aneinandergelegt werden können.

Methode: Ozo-Puzzle










