Wenn i Wenn

das Spiel startet =~ geklickt wird
Wenn Wenn
der Boden ; ein Hindernis

beruhrt wird ; beruhrt wird



wenn
ein Hindernis
uberwunden wird

wenn
das Level startet

wenn :
das Level ; flattern
zu Ende ist |



Gerdusch einen Punkt
machen bekommen

Punkte

bekommen Spiel beenden






Geschwindigkeit Hintergrund
einstellen auf i einstellen auf

Spielfigur Hindernis
einstellen auf i einstellen auf



schnell : langsam

Stadt i wald



gelber Vogel silbernes Ufo

griine Rohre f roter Laser



Liicke i Schwerkraft
einstellen auf i einstellen auf

grof3 klein



Erde Mond



